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I.

CEL ZAWODOW:

e Popularyzacja strzelectwa sportowego.
e Doskonalenie umiejgtnosci strzeleckich.
e Wylonienie najlepszych zawodnikow.

II. ORGANIZATOR ZAWODOW:

e Klub COLT Lo6dzZ

III. TERMIN I MIEJSCE ZAWODOW:

e Zawody beda odbywaty si¢ na strzelnicy TOP-SHOT w Lodzi przy ul.
Okopowej 70/106

e Zawody odbywaja si¢ harmonogramu zawodow Klubu COLT L6dz dostgpnegona
stronie www.strzelnicacolt.pl

IV. SZCZEGOLOWY OPIS ZAWODOW:
SHOOT-OFF to zawody strzeleckie typu pojedynkowego z wykorzystaniem broni krotkie;,

dlugiej 1 strzelby centralnego zaptonu i metalowych celow reaktywnych w konkurencjach
PISTOLET i 3GUN.
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ZASADY BEZPIECZENSTWA

Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy jego bron musi by¢ roztadowana

1 schowana do kabury lub do pudetka, bron musi mie¢ wyjety magazynek.

Zawodnik nie moze manipulowaé bronia na terenie strzelnicy poza wyznaczonymi i
wyraznie oznaczonymi obszarami, zwanymi ,,strefa bezpieczenstwa”, gdzie wolno
dowolnie manipulowaé roztadowana bronia; drugim wyjatkiem jest moment strzelania
na torze. Podczas manipulowania bronia w strefie bezpieczenstwa obowiazuje zasada
zachowania katéw bezpiecznych.

W strefie bezpieczenstwa’ obowiazuje zakaz manipulowania amunicja bojowa,
¢wiczebna, zbijakami, czy tuskami przechowywanymi luzem, w opakowaniu, w
magazynkach, czy w szybkotadowaczach.

. Na terenie strzelnicy poza strefami bezpieczenstwa mozna dowolnie manipulowaé

amunicja 1 $rodkami do jej przenoszenia.

Zawodnik moze manipulowac jednoczes$nie bronia i amunicja jedynie na stanowisku
strzeleckim, po odpowiedniej komendzie sedziego i pod jego bezposrednim
nadzorem.

Nalezy przestrzega¢ zasady trzymania palca ,,strzelajacego” zawsze poza kablakiem
spustowym, z wyjatkiem chwili celowania i oddawania strzatu.

Przez caly czas strzelania nalezy przestrzega¢ zasady utrzymywania wylotu lufy w
kierunku bezpiecznym, czyli w kierunku kulochwytu gtownego. Niedozwolone jest
kierowanie wylotu lufy na lewo lub prawo w dot i gore wigcej niz 45 stopni od osi
strzelnicy. Wylot lufy w Zadnym wypadku nie moze by¢ skierowany ponad kulochwyt.
Za strzal przypadkowy uznaje sig¢ kazdy strzat oddany w miejsce wyraznie poza rejon
umieszczenia celow.

Naruszenie zasad z punktéw 1.1-1.3 i 1.5-1.8 jest karane natychmiastowa
dyskwalifikacja zawodnika z calych zawodow.

1.10. Wszystkie osoby przebywajace na terenie strzelnicy sa obowiazane nosi¢ okulary

ochronne. W poblizu toréw strzeleckich powinny by¢ noszone ochronniki stuchu.



2. WYMAGANIA SPRZETOWE

2.1. Dopuszcza sig stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoriow spetniajacych
wymagania klas sprz¢towych IPSC:
- pistolet - standard oraz rewolwer;
- strzelba - open.
- karabin - open
Nie przewiduje si¢ podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i
wytania si¢ jednego zwycigzce.

3. CELE

3.1. Celami sa wylacznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sa w odlegtosci:
- pistolet - okoto 10 m od linii ognia i tworza dwa symetryczne zestawy po 8
celéw. Zestaw sklada si¢ z siedmiu celéw poczatkowych i jednego celu

koncowego.
- strzelba - okoto 12 m od linii ognia i tworza dwa symetryczne zestawy po 8
celow.
- karabin - okoto 40 m od linii ognia i tworza dwa symetryczne zestawy po 5
celow.
3.2. Cele sa kalibrowane zgodnie z zasadami IPSC.

4. PRZEBIEG ZAWODOW

4.1. Zawody sktadaja si¢ z cz¢sci kwalifikacyjnej 1 czgsci pojedynkowej w konkurencjach
PISTOLET i 3GUN

4.2. W czesci kwalifikacyjnej zawodnicy strzelaja pojedynczo do:

- PISTOLET - zestawu o$miu popperow

- 3GUN - w kolejnosci karabin, strzelba i pistolet do zestawu pigciu celéw o §rednicy
20 cm z karabinu, o$miu celow o $rednicy 20 cm ze strzelby, o§miu popperdéw z
pistoletu

4.3. Zawodnik ma prawo odby¢ maksymalnie 2 proby wybierajac sobie strong strzelan.
Koncowym wynikiem czesci kwalifikacyjnej jest najlepszy czas proby.

4.4. Wynikiem kazdej proby jest czas oddania ostatniego strzalu. Warunkiem zaliczenia
proby jest przewrdcenie wszystkich celow 1 wykonanie zmiany magazynka w pistolecie
po przewroceniu pierwszego celu, a przed przewrdceniem celu koncowego.

4.5. Jesli zawodnik nie wypelnit warunkow z pkt. 4.4. proba uznawana jest za spalona.

4.6. W czgsci pojedynkowej startuje 16 zawodnikow, ktorzy uzyskali najlepsze wyniki
w cze$ci kwalifikacyjnej. Zawodnicy walcza ze soba parami zgodnie z grafikiem
rozgrywek ustalonym wg zalacznika A3 przepisow IPSC. Jesli na zawodach jest mniej
niz 16 zawodnikéw niektorzy z nich (wg w/w grafiku) otrzymuja ,,wolne losy”.

4.7. Zawodnik, ktory w grafiku jest zapisany w wyzszym wierszu rozpoczyna pojedynek na
lewym stanowisku, a zawodnik zapisany w wierszu nizszym rozpoczyna pojedynek na
stanowisku prawym. Dopuszczalne jest odstapienie od tej zasady za obopo6lna zgoda
zawodnikow.

4.8. Pojedynki rozgrywane sa do dwoch przegranych. Po kazdej probie zawodnicy
zamieniaja si¢ stanowiskami.

4.9. Jezeli obaj zawodnicy nie przewrdca wszystkich poperdw, lub obaj narusza procedurg
obu zalicza si¢ przegrana.

4.10. Jezeli trzy proby nie wylonia zwycigzcy zawodnicy strzelaja kolejne proby az do
wylonienia zwycigzcy.



4.11. Kondycja broni w konkurencji:
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- PISTOLET - pistolet przetadowany z “odpuszczonym’ spustem w kaburze;
- 3GUN - karabin przetadowany zabezpieczony, strzelba przetadowana zabezpieczona,
pistolet przetadowany z “odpuszczonym” spustem w kaburze

ORGANIZACJA ZAWODOW

Zawodnik jest wzywany na start trzykrotnie w ciagu jednej minuty. Trzecie
nieskuteczne wezwanie skutkuje w rundzie kwalifikacyjnej proba spalona, a w

rundzie pojedynkowej walkowerem.

Zawodnik stojacy na stanowisku w momencie komendy ,,Czy jeste$ gotow?”” musi mie¢
przy sobie caty sprzgt niezb¢dny mu do wykonania strzelania oraz amunicjg¢ w ilo$ci
wystarczajacej do calosci strzelania (w rundzie pojedynkowej do wykonania wszystkich
prob danego pojedynku). Zejscie ze stanowiska przed zakonczeniem proby lub
pojedynku skutkuje w rundzie kwalifikacyjnej préba spalona, a w rundzie pojedynkowe;j
walkowerem.

W czgscei kwalifikacyjnej strzelanie odbywa si¢ kolejno przez wszystkich
zarejestrowanych zawodnikow, wedtug kolejnosci wpisania si¢ na listg startowa.

W czesci kwalifikacyjnej zawodnik po strzeleniu swej proby pozostaje na torze i po
komendzie sedziego podnosi cele.

W czgsci pojedynkowej zawodnicy po zakonczeniu strzelania pojedynku pozostaja na

torze 1 po komendzie sedziego podnosza cele nastgpnej parze zawodnikdw.

KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE ZAWODOW

Load and make ready (Laduj, przygotuj si¢) - stojacy na stanowisku zawodnik taduje
bron, wktada ja do kabury i1 przyjmuje postaweg ,,gotow”.

Are you ready? (Czy jeste$ gotow?) - jesli zawodnik jest gotéw do strzelania to nie
reaguje, jesli nie jest gotow melduje ,,nie” i ma 30 sekund na zameldowanie ,,gotow”,
jesli nie zamelduje gotowosci sedzia podaje komende Standby (Uwaga!).

Standby (Uwaga!) - po komendzie zawodnicy musza pozostawaé w bezruchu, w czasie od
jednej do trzech sekund po komendzie Standby (Uwaga!) sedzia musi poda¢ timerem,
lub gwizdkiem w rundzie pojedynkowej, sygnat startowy.

Jezeli po komendzie Standby ( Uwaga!) zawodnik poruszy si¢ otrzymuje ostrzezenie. Po
nastepnym ztamaniu punktu 6.3 probg uznaje si¢ za spalona, a strzelanie pojedynkowe za
porazke.

Sygnat startowy - po tym sygnale zawodnicy moga wyja¢ bron i rozpoczac strzelanie.

If you are finished, unload and show clear (Jesli skonczyltes, do przejrzenia bron) -
zawodnik roztadowuje bron i pokazuje sedziemu do inspekcji.

If clear, hammer down, holster (Przejrzatem, strzat kontrolny, kabura) - zawodnik

oddaje strzatl kontrolny i chowa bron do kabury. Po wykonaniu tej komendy zawodnik
moze zej$¢ ze stanowiska.

KOSZTY UCZESTNICTWA

Wpisowe na zawody kosztuje 40 zI w dniu zawodow, 30 zt przy zapisach przez internet i
przestaniu potwierdzenia przelewu na coltlodz(@gmail.com



mailto:coltlodz@gmail.com

8. NAGRODY

8.1. W sezonie rozgrywane jest 6 rund zawodéw SHOOT-OFF. Do punktacji generalne;j
liczy si¢ 5 najlepszych startéw. Po zakonczeniu sezonu wylanianych jest trzech
najlepszych zawodnikéw, ktorzy sa nagradzani:

I miejsce — 500 sztuk amunicji 9 mm, puchar, dyplom

IT miejsce — 300 sztuk amunicji 9mm, puchar, dyplom

III miejsce — 200 sztuk amunicji 9 mm, puchar, dyplom

8.2. Jesli po zakonczeniu ostatnich zawodoéw w sezonie na miejscu pierwszym, drugim i
trzecim jest dwoch zawodnikdéw, niezwlocznie zarzadzana jest dogrywka. Dogrywka
jest to pojedynek rozgrywany do trzech zwycigstw.

9. Zasady prowadzenia rankingu zawodoéw SHOOT-OFF

9.1. Ranking prowadzony jest w kazdym sezonie oddzielnie. Sezon pokrywa si¢ z czasem
trwania roku kalendarzowego.
9.2. Zawodnicy otrzymuja punkty w zaleznos$ci od zajetego miejsce.

Miejsce
MIEJSCE PUNKTY
1 100
2 80
3 60
4 50
5 45
6 40
7 36
8 32
9 16
10 8
11 4
12 2
13 1
14 1
15 1
16 1




ZALACZNIK A3:

APPENDIX A3: Shoot-Off Elimination Table

[Top 16| QuarterFinal | SemiFinal | Finals | Awards
| (Single Eimmnasen) | (Bestofz; |
1
T3 Winner
—o Winner A
7 Winner
5 winner
5 Winner
Winner B
= Winner
3 CHAMPION
142 Winner & 2nd Place
14 Winner C
3 Winner
winner
$ Winner
:2 Winner D
2 Vinner
Loser A/B
3rd Place

Loser C/D




